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PS4 UNCHARTED 4: EL DESENLACE DEL LADRON 




CONTRCH.ES: 

Izquierda/Derecha: 

Seleccionar arma 

Abajo: 

Buscar companero / vehiculo 
Stick izquierdo: 

Mover al personaje 
Stick derecho: 

Mover la camara 
Ll:Usarlacuerda 
L2: Apuntar/Frenar 
L3: Marcar enemigo 
Rl: Granada 
R2: Disparar / Acelerar 
R3: Zoom (con mira) 

■: Atacar Cuerpo a cuerpo 
A:Recargar/bloquear 
ataque 

•: Rodar / Esquivar / Cubrirse 
X: Saltar / Trepar / Cambio 
de hombro 

Options: Menu de pausa 
Select: Diario 


usar tu arma para acabar con 
algunas lanchas y enemigos 
e induso sortear una peligro- 
sa zona con rocas antes de que 
comience la escena con la que 
finalizara el prologo. 


GUI A PASO A PASO 


LA 


La historia comenzara con una 
trepidante persecucion mien- 
tras conduces una lancha O. 


Navega por el oceano mien- 
tras vas golpeando las lan¬ 
chas enemigas que te persi- 
guen para destruirlas. Segun 
vayas avanzando tendras que 


CAPITUL01 


. 


Espera a que acabe la escena 
de introduccion para tomar el 
control de Nathan. Ahora toca 
familiarizarse con los controles 
plataformeros. Sal por la ven- 
tana y avanza por el lado de¬ 
recho del tejado, al girar la es- 
quina sube por el sistema de 
ventilacion y escala por la pa¬ 
red hasta saltar por encima. 


Al colgarte del otro lado 
avanza lo suficiente como pa¬ 
ra superar el primer lado del 
tejado y dejate caer por otro 
lado, al poco de avanzar veras 
unas ventanas abiertas por las 
que debes entrar. 

Abre la puerta de la clrnica 
para salir al pasillo, avanza 
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por el lado izquierdo y cubrete 
antes de que te descubran O. 
Espera a que la mujer vaya ha- 
cia la sala de la izquierda, entra 
en la sala de la derecha y echa- 
le un vistazo a tu expediente 
que veras en el escritorio. Vuel- 


ve al hall y entra en la otra sala, 
cubrete en los muebles y avan- 
za cuando la mujer no este mi- 
rando para salir por la ventana. 

Avanza por la zona y esca- 
la la siguiente fachada has- 


ta la azotea. Desciende y exa- 
mina la linterna que ves en el 
suelo para tener una escena. El 
resto del nivel se basara en se- 
guir a tu companero por los te- 
jados hasta tener otra escena 
en la calle. 


CAPITUL02 




ra conseguir una cuerda, mue- 
ve la caja de madera junto a la 
pared de la derecha para esca¬ 
lator ella. 


Este capitulo comenzara con 
una pelea. Centrate en pulsar 
■ para pegar y el A para pro- 
tegerte o zafarte de los agarres 
de tu contrincante. La pelea 
terminara con un QTE en el que 
tienes que presionar los boto- 
nesque ves en pantalla. 

Una vez que acabe la siguien¬ 
te escena sigue al hombre que 
tienes delante hasta disfrutar 
de una escena en el exterior. 
Solo tienes un posible camino 
a seguiry si intentas apartarte 
del camino te lo impediran, por 
lo tanto no tiene perdida. 


Cuando acabe la siguiente 
escena baja por la montana y 

deslizate por la rampa hacia la 
izquierda para llegar a una zo¬ 
na mas amplia, tras escalar un 
par de paredes. En esta zona 
veras un pozo por el que de- 
bes descender para encontrar 
el Tesoro Colgante de gato 
panameno, al recogerlo con- 
seguiras el Trofeo Primer teso¬ 
ro O.Vuelve 
al exterior y 
examina la 
mesa de tra- 
bajo que ves 
al fondo pa¬ 
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»Pulsa L3 para fijar la vista en 
lo alto de la torre, pulsa LI pa¬ 
ra usar la cuerda en la made- 
ra y cruza al otro lado. Avanza 
por la montafia haciendo uso 
una vez mas de la cuerda y es- 
cala por la pared hasta llegar a 
tierra firme. Deslfzate por la la- 
dera y preparate para usar la 
cuerda en la siguiente made- 
ra en cuanto aparezca el aviso, 
balanceate y pulsa el boton de 
salto para agarrarte al saliente 
que ves en la pared. Escala por 
la pared y sube por la torre pa¬ 
ra saltar hasta la fachada de la 
siguiente torre. 

Escala hacia por la facha¬ 
da siempre a la izquierda pa¬ 
ra entrar por la unica ventana 
que esta abierta. Una vez den- 
tro baja la escalera de made- 
ra que ves a tu derecha y cerca 
de una columna veras el Te- 
soro Cuchillo plegable nava- 
jo 0. Cuando lo hayas cogido, 
vuelve a subiry usa la cuer¬ 
da para arrancar las tablas que 
bloquean la ventana. Salta a 
la ventana y escala por la torre 
hasta llegar a una celda. 


Aqui encontraras el primer 
puzle del juego. Para comple- 
tarlo debes examinar el si'm- 
bolo que ves a la derecha de la 
puerta e inspeccionar el papel 
que llevas en el inventario pa¬ 
ra descubrir un media parte de 
un si'mbolo. Dale la vuelta para 
ver la otra mitad antes de po- 
der plegarel papel para conse- 
guir el smnbolo entero. Ahora 
debes buscar la piedra que tie- 
ne el simbolo romano XII O y 
examinarla para encontrar una 
cruz. Dale la vuelta para ver el 
texto que tiene por detras an¬ 
tes de salirde la celda. 

Usa la cuerda en la siguiente 
madera, balanceate para sor- 
tear la cai'da y cruza por las vi- 
gas de madera hasta llegar al 
final. Salta a la rampa de mas al 
fondo y preparate para saltar a 
los salientes de madera que ves 
al fondo, escala por ellos y sal 
por la puerta. 

Toma carrerilla y salta a la 
madera que ves en la siguien¬ 
te montafia. Al bajar por la si¬ 
guiente rampa ve por el tramo 


del lado izquierdo y preparate 
para usar la cuerda para llegar 
a la siguiente montafia. Escala 
por la torre hasta llegar al teja- 
do de la estructura donde co- 
menzaste esta zona y descien- 
de por el agujero del techo. 

Tras un par de escenas y de 
regreso a la carcel te enfrenta- 
ras a una pelea en la lavanderia. 
En la pelea intervienen bastan- 
tes enemigos, preparate pa¬ 
ra mas de un QTE y lucha junto 
a tus compafieros para acabar 
con los malos rapidamente. 

La siguiente escena acaba- 
ra con una huida. Sigue a tus 
compafieros hasta un callejon 
sin salida y acercate a la esca¬ 
lera metalica para hacerla ba¬ 
jar y poder avanzar por alii. En 
el siguiente patio tendras que 
enfrentarte a otra pelea mas 
y luego debes empujar un ca- 
rro junto a tu compafiero para 
despejar una alcantarilla. Des- 
de este punto se acabaron las 
complicaciones y ya solo debes 
seguir a tus compafieros hasta 
completar el capi'tulo. 
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CAPITUL03 




Al comenzar la mision pulsa X 
para ascender un poco y mira a 
la derecha en busca del tronco 
de un arbol sobre unas rocas. 
Nada hacia alii y bajo el tronco 
veras el Tesoro Candado anti- 
guo O. Avanza hasta ver una 
gran roca en la izquierda. Entra 
por cualquiera de sus tuneles 
para encontrar el Tesoro Baga- 
tela de tiburon de Chiriqui ©. 




Examina el contenedor que 
encontraras, primero la zo¬ 
na central, luego el agujero de 
uno de sus laterales, despues el 
eje y finalmente abre el conte¬ 
nedor. Examina el cargamento 
para averiguar que faltan dos 
cajas. La primera esta en el fon- 
do de la zona y podras ver la 
segunda dentro del camion. 


Sal de la cueva y avanza por 
el desfiladero, registra la chapa 
que ves en el suelo y deja que la 
corriente te arrastre. Segun lie- 
gas a la zona ve todo recto has¬ 
ta el final para encontrar una 
pequena caja de madera, desde 
ella ve hacia la derecha pegado 
a la montaha para ver el Tesoro 
Reloj de bolsillo antiguo so¬ 
bre una roca 0. 


Despues de intentar coger la 
segunda caja tu grupo tomara 
la decision de usar la grua pa¬ 
ra levantarel cargamento. Para 
conseguirlo debes coger uno 
de los ganchos, dar una vuelta 
alrededor del eje y enganchar 
la sujecion. Cuando hayas com- 
pletado esta operation con los 
dos ejes levantaran el camion 
y podras coger la caja del fon- 
do para juntarla con el resto del 




cargamento. Finalmente sal del 
camion y examina al grua para 
volver a la superficie. 


Cuando el cargamento llegue 
al barco habla con el opera- 
rio para bajar. Ve hacia la dere¬ 
cha y habla con un operario de 
los que estan descargando el 
cargamento para conseguir la 
Conversation opcional 1 0. 


Sube las escaleras centrales y 
habla con el operario de la iz¬ 
quierda para conseguir la Con¬ 
versacion opcional 2. Ademas, 
en la estanteria de la derecha 
encontraras el Tesoro Ficha de 
arcade antigua ©. Habla con 
el operario que Neva un tra- 
je rojo y que encontraras en el 
otro extremo del barco para ir a 
examinar el cargamento juntos. 


© 
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Empieza el capitulo dandole la 
vuelta al papel y vuelve a dar- 
le la vuelta para que Nathan lo 
guarde en un cajon del escrito- 
rio. En la zona donde comien- 
za la mision podras inspeccio- 
nar algunos de los tesoros mas 
emblematicos de las anteriores 
aventuras de Nathan. El ultimo 
objeto que debes examinar es 
la pistola de juguete que ves en 
la pistolera del fondo, al coger- 
la se iniciara una especie de mi- 
nijuego en el que debes usar la 
pistola para dispara a las cuatro 



CAPITULO 




dianas que ves colgadas del te- 
cho O. A los pocos segundos 
Elena te pedira que bajes. 

Inspecciona la casa en bus- 
ca de mas recuerdos y cuan- 
do quieras ve al salon. Habla 
con Elena y ve hacia la cocina 
para servir la comida en la me¬ 
sa junto al sofa. Durante la ce- 
na Elena te hara una pregunta 
y la respuesta que elijas no tie- 
ne ninguna diferencia. Segun 
transcurre la escena Elena reta- 
ra a Nathan a superar su pun- 


tuacion en el videojuego de la 
television 0. Recoge todas las 
manzanas que ves por el cami- 
no e intenta no morir para con- 
seguir una puntuacion mayor 
que la de Elena. 

Durante la siguiente escena 
tendras una conversacion en 

la que tendras que elegir una 
respuesta, que de nuevo no tie 
ne relevancia, da igual la res¬ 
puesta que elijas. Este capitulo 
finalizara durante el transcurso 
de esta conversacion. 




Sal de la celda y sigue a Hector 
Alcazar por la prision. Cuando 
se inicie el motin tendras que ir 
avanzando por diferentes areas 
de la prision acabando con los 
guaridas que aparezcan O. 

Todos los guardias con los 
que acabes soltaran armas y 



municion, por lo que ir avan¬ 
zando no sera un problema. 

La zona de la lavanderia sera la 
mas peligrosa porque cuando 
uno de los secuaces de Hector 
coloque la bomba en la puerta 
de salida seras emboscado por 
una oleada de enemigos. 

Sigue a Hector Alcazar hasta 


saltar el muro de la carcel y co- 
menzara la escena con la que 
terminara el capitulo. 
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CAPITULO 6 




Avanza por la montana si- 
guiendo a tu hermano. Jus- 
to cuando veas un puente de 
piedra ve hacia el lado izquier- 
do de la montana para encon- 
trar el Tesoro Contenedor de 
agua mogol. Ve hacia el puen¬ 
te y usa la cuerda para colgarte 
de la viga, balanceate hacia los 
salientes de las rocas de la iz- 
quierda y salta cuando Nathan 
alargue el brazo. Sigue por los 
siguientes salientes hasta ver 
una escena con unos guardias. 


Al llegar a la zona ve al fondo 
de la derecha y mira en el qui- 
cio de la ventana para encon- 
trar el Tesoro Copa de laton y 
nefrita. Vuelve con tu herma¬ 
no, espera a que haga men- 
cion a los buenos momentos y 
habla con el para conseguir la 
Conversacion opcional 1 O. 
Entra en la casa del fondo, baja 
las escaleras y usa la cuerda en 
la viga del techo para descen¬ 
der por la ventana y balanceate 
hasta la siguiente montana. 



Avanza despacio por la mon¬ 
tana, espera a que tu hermano 
te pregunte si sacaste fotos de 
tus tesoros y habla con el para 
conseguir la Conversacion op¬ 
cional 2. Sube por la roca de la 
izquierda, cruza el arco de pie- 
dras y balanceate para llegar a 
la siguiente pared. Desde aqui 
ve hacia la izquierda y hacia 
arriba para llegar a una terraza. 

Tras la escena vuelve a en- 
trar en el cuarto y coge del es- 
critorio el Tesoro Broche de ca- 
pa vikinga. Vuelve al pasillo, sal 
al balcon de la derecha y habla 
con tu hermano para conseguir 
la Conversacion opcional 3. A 
la derecha del balcon veras el 
Tesoro Cuerno de madreperla. 

Vuelve al pasillo y sigue a tus 
companeros hasta la esce¬ 
na con un camarero. Siguele y 
pulsa L2 para fijar la vista en su 
bolsillo trasero. Manten la vista 
hasta que se rellene el circulo y 
pulsa ▲ para robar la Have. 


La siguiente escena acaba- 
ra con la llegada a la bodega 
de la mansion. Segun apareces, 
ve por el pasillo de la izquier¬ 
da y detras de la ultima caja de 
comida encontraras el Tesoro 
Cuenco de bronce persa ©. 
Sigue a tu compahero por los 
siguientes pasillos. Si quieres, 
puedes mirar por el cristal de la 
pared para ver a algunos guar¬ 
dias. Al bajar la siguiente esca- 
lera mira en el hueco de la es- 
calera para encontrar el Tesoro 
Bacin de barbero de laton y 
pasa a la siguiente bodega. 

Ve hacia la derecha segun de¬ 
gas y empuja el gran barril ro- 
jo para pasar continuar. Abre la 
puerta del fondo para llegar a 
otra bodega. En la parte central 
veras otro barril del que debes 
tirar para avanzar y otro barril 
para despejar el camino. En la 
ultima sala tendras que tirar de 
otro barril para poder entrar en 
los conductos. Avanza hasta sa- 
lir al exterior. 
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» Ve hacia la derecha para ha- 
blar con tu hermano, rodea la 
zona por el lado izquierdo, su- 
be por la escalera de mano y 
escala por la tuberi'a y la facha- 
da. Al doblar la esquina del edi- 
ficio salta al tejado que tienes 
justo debajo para encontrar 
el Tesoro Jarron sirio. Vuelve 
junto a tu hermano e impulsale 
para hacer bajar la escalera de 
mano por la que debes subir. 

Antes de saltar sobre la ba- 
randilla para seguir a tu her¬ 
mano ve a la izquierda y escala 
por la pared de los azulejos con 
una cruz para llegar al tejado. 
Desde aqul mira hacia abajo a 
la derecha para ver un balcon 


al que tendras que saltar pa¬ 
ra coger el Tesoro Candelabra 
persa 0. Salta al patio inferior 
y acercate a la escalera de ma¬ 
no para ser impulsado por tu 
hermano. Saltara otra escena. 

Rodea el patio hacia la iz¬ 
quierda, sube por la ultima fa- 
chada para llegar a los tejados 
centrales y cruza hasta el teja¬ 
do del fondo para subir por otra 
fachada. Al llegar arriba salta a 
las barras de hierro y balanceate 
para llegar hasta la siguiente pa¬ 
red y ver una escena. 

Salta a la barra de hierro que 
tienes delante y balanceate 
para saltar abajo. Cuelgate del 


borde y ve hacia la derecha pa¬ 
ra subir por la columna. Salta a 
la columna donde esta la ulti¬ 
ma barra de la que te colgaste 
y sube para encontrar el Teso¬ 
ro Daga mogola O. 

Vuelve abajo y escala por 
la columna. Cruza por las si- 
guientes barras y sube por la 
fachada para llegar a la sala del 
generador de electricidad. Exa- 
mina la puerta para ver una es¬ 
cena. Examina las cajas de he- 
rramientas que ves hasta que 
de forma aleatoria encuentres 
una tuberi'a que usaras para 
abrir la puerta. Desactiva el ge¬ 
nerador. La siguiente escena 
dara fin a este capitulo. 


CAP(TUL07 




Avanza recto y sube por las es- 
caleras de la derecha para lle¬ 
gar a los tejados. Al saltar al sa- 
liente veras un tutorial sobre la 
visibilidad de los enemigos. ve 
a la derecha y agarra al enemi- 
go para hacerlo caer. Sigue has¬ 


ta una torre y salta al edificio de 
la izquierda cuando el guardia 
del balcon no este mirando. 

Sal por el balcon del otra ex- 
tremo, ve a la izquierda y cru¬ 
za por otro tejado. Tendras que 


quedarte agachado entre la 
hierba y esperar a que se acer- 
quen los enemigos para elimi- 
narlos sigilosamente. Sube por 
las escaleras del fondo y por las 
siguientes fachadas y tejados 
hasta entrar por la ventana. 






9 


Al salir por la puerta de la ha¬ 
bitation recibiras una inespe- 
rada visita que acabara con una 
pelea O. Por mucho que te es- 
fuerces recibiras una paliza, las 
conversaciones que elijas no 
tienen importancia y al final 
tendras que pulsar ■ antes de 
ser arrojado por la ventana. 

Avanza por los hierros y el si- 
guiente tejado hasta ver una 
escena. Usa la pistola para aca- 
bar con los enemigos y ve a 
ese punto para acabar con otra 
oleada. Cruza al siguiente te¬ 
jado y agachate en las plantas 
hasta que lleguen dos guardias. 


Entra por la ventana del si¬ 
guiente edificio. Sal por una 

ventana del fondo y sube al te¬ 
jado para tener una posicion 
ventajosa contra los siguientes 
enemigos. Avanza hasta la si¬ 
guiente zona con plantas, em- 
puja el carro de madera hacia la 
parte central para subir al edifi¬ 
cio de la izquierda y luego salta 
al cable del siguiente tejado pa¬ 
ra reunirte con tu hermano. 

Nada mas llegar a la sala, cu- 
brete en la primera vitrina y 

acaba con los enemigos. La si¬ 
guiente oleada Negara por la 
derecha, asi que procura no 



estar alii cuando aparezcan. 
Avanza por la puerta por la que 
llegaron los enemigos y baja 
por las escaleras hasta otro pa¬ 
tio. Controla la zona antes de 
avanzar o te veras rodeado. Al 
final del patio aparecera un ve- 
hiculo en el que debes subir 
para huir. Puedes intentar su- 
birte al coche sin acabar con 
los enemigos que aparecen en 
la terraza de arriba a la derecha. 


CAPfTULO 8 



Salta de la roca en la que co- 
mienza el capitulo y descien- 
de la montana hacia la derecha 
para llegar hasta una cueva en 
la que encontraras el Tesoro 
Jabali de bronce. 

Vuelve a subir por la monta¬ 
na y avanza por la zona cen¬ 
tral hasta ver un muro de ro- 
cas. Desde aquf sigue subiendo 
por la montana hasta llegar a 
un camino sin salida en el que 
encontraras el Tesoro Jarro de 
barro y plata. 

Baja por la montana hasta 
la zona de las rampas y cru¬ 


za por ellas hacia la derecha. En 
la rama del tronco de un arbol 
podras atar la cuerda para ba- 
jar haciendo rappel hasta un 
campamento en el que tendras 
una escena. 

Acaba con los enemigos que 
aparecen durante la escena y 
sigue avanzando por la monta¬ 
na hasta unas ruinas. Antes de 
nada ve hacia el precipicio se- 
gun bajas por la montana y ve 
hasta el fondo del lado derecho 
para encontrar el Tesoro Kas- 
hkul de madera labrada, cer- 
ca de unas cajas de madera cu- 
biertas por una tela azul. O 


Vuelve a las ruinas y exami- 
na la caja de madera que ves 

sobre unas cajas cubiertas por 
una tela verde para conseguir 
dinamita y lanzala a la puerta 
de madera del fondo para des- 
pejar el camino. Coge otra di¬ 
namita y usala para romper la 
puerta de madera de las ruinas 
centrales y poder mover el car- 
gamento de color amarillo 
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» hasta dentro de la primera es- 
tructura para poderavanzar. 
Ten en cuenta que cuando co- 
miences a mover el cargamen- 
to llegaran enemigos a la zona. 
Despues usa el cargamento pa¬ 
ra llegar a lo alto de la estructu- 
ra de piedras 

Segun avanzas hacia la dere- 
cha mira en la pared de la iz- 

quierda para algunas cajas de 
madera que bloquean la entra- 
da de una cueva, destruyelas 
usando la dinamita y entra en 
la cueva para encontrar el Te- 
soro Botella de nuez labrada. 
Sal de la cueva y tras una larga 
zona de escalada te encontra¬ 
ras con un grupo de enemigos. 

Espera a que el grupo que 
patrulla la zona se divida y 

cae encima del que se queda 
mas cerca. Avanza con sigilo 
por las plantas y noquea al ene- 
migo de la derecha para que 
tu hermano acabe con el otro. 
La siguiente zona esta protegi- 
da por un gran numero de ene¬ 
migos, de ti depende intentar 
acabar con ellos con sigilo o 


con un emocionante tiroteo. Si 
prefieres la segunda opcion ve 
al fondo del lado derecho de la 
zona segun llegas para encon¬ 
trar un rifle francotirador que 
te ayudara a acabar con ellos. 

Sigue el camino por la monta- 
na hasta acabar con otro gru¬ 
po de tres enemigos. Ve hasta el 
final y luego hacia la rampa. Tie- 
nes que dirigir la caida hacia la 
columna para saltar a ella y po- 
dersubir hasta la parte mas alta 
de la rampa y cruzar al otro la¬ 
do. Cruza la siguiente zona pa¬ 
ra encontrar varias estructuras 
de piedras. Llegaras a un punto 
en el que veras una madera en 
la que puedes balancearte para 
seguir el camino. Segun llegas al 
otro lado cuelgate del lado de¬ 
recho para ver una especie de 
cueva en la montana en la que 
encontraras el TesoroTintero 
de viajecon sello O. 

Vuelve a subir y cruza la si¬ 
guiente rampa para llegar a 
unas ruinas, balanceate por las 
maderas hasta llegar a la facha- 
da y ve hacia la izquierda para 


deslizarte por la ultima rampa. 
Preparate para usar la cuerda 
en la viga para cruzar al otro la¬ 
do. Antes de examinar la puer- 
ta de madera, escala por la fa- 
chada de la izquierda para 
llegar hasta el Tesoro Vanitas 
de marfil labrado. Vuelve a ba- 
jar y abre la puerta con la ayu- 
dadetu hermano. 

Sube las escaleras hasta un 
cementerio y abre tu cuaderno 
para echar un vistazo a tus ano- 
taciones. Examina la dos tum- 
bas de la derecha. Ve hacia el 
otro lado del cementerio y exa¬ 
mina los esqueletos de la fosa 
para conseguir la Entrada del 
diario 1 y el Trofeo Anota es- 
to O. Ve hasta el otro extremo 
del cementerio. Cerca del preci- 
picio encontraras la tumba co- 
rrecta. Examinala para descu- 
brir un pasadizo secreto. 

Baja el primer tramo de esca¬ 
leras hasta la cripta, en la es- 

quina del lado izquierdo en¬ 
contraras la Nota del diario 1 y 
cuando la recojas conseguiras 

el Trofeo Toma notas. 








Avanza por el tunel de la de- 
recha hasta una zona mas am- 
plia.Veporel primer pasillode 
la izquierda para encontrarel 
Tesoro Medio penique esco- 
ces junto a una estatua. En la 
parte central de la cripta exami- 
na la estatua central para con- 
seguir informacion y habla con 
tu hermano para conseguir la 
Conversacion opcional 1 O. 

Para solucionar este puzle ro- 
dea la zona y examinar el can- 
delero de la estatua central pa¬ 
ra que tu hermano lo encienda 
y aparezcan unas luces. Vuelve 
a las estatuas y examina la del 
medio. Mueve y gira las luces 
de tal manera que se encien- 
das los circulos azules de arri- 
ba y abajo del todo. Examina la 
estatua de la izquierda para ilu- 
minar el de mas a la derecha y 
el central y, con la estatua de la 
derecha, los dos que faltan pa¬ 
ra completar el puzle. Antes de 
examinar la puerta habla con 
tu hermano para conseguir la 
Conversacion opcional 2 y la 
Entrada del diario 2. Al exami¬ 
nar la puerta veras una escena. 


Sal al exterior y preparate pa¬ 
ra la llegada de varios enemi- 
gos desde las ruinas centrales. 
Tienes que acabar con todos 
para poder abrir la puerta y pa- 
sar a la siguiente zona. Sigue 
por la montana hasta recibir 
una llamada por Walkie-Talkie. 
Mas adelante tendras que aca¬ 
bar con tres enemigos. En es- 
ta misma zona veras un tunel 
en el lado izquierdo que te Ne¬ 
va hasta una cueva en la que 
encontraras el Tesoro Cuchillo 
plegable. 

Vuelve al camino principal y 
ve hacia la izquierda para ayu- 
dar a subir a tu hermano. Mien- 
tras el termina de preparar la 
madera en la que tendras que 
usar la cuerda para subir, ve ha¬ 
cia la cueva que ves en el lado 
derecho de la montana para 
encontrar el Tesoro Caja con 
ave cantora de peltre. 

Vuelve atras y escala por la 
pared para llegar junto a tu 
hermano. Vuelve a usar la cuer¬ 
da y desciende por el otro lado 
de la montana, desde este pun- 


to tendras que realizar un largo 
tramo de escalada hasta volver 
a tierra firme con la ayuda de tu 
hermano. 

Antes de seguir avanzando 
baja por la pared por la que 

llego tu hermano para encon¬ 
trar el Tesoro Cajita de rape 
de caparazon 0. Vuelve a su¬ 
bir y habla con tu hermano an¬ 
tes de seguir por el desfilade- 
ro de la montana hasta llegar a 
una zona con enemigos. Acaba 
con todos y avanza por la cue¬ 
va del fondo hasta salir por el 
otro extremo. Desciende por la 
rampa, usa la cuerda para avan- 
zar el siguiente tramo. En la si¬ 
guiente cueva calcula bien tus 
movimientos para avanzar por 
las tablas de madera sin caerte. 

Cuando llegues al otro lado 
sube la primera escalera de 

madera y, antes de subir por la 
siguiente, pasa por debajo y ve 
a la derecha para encontrarel 
Tesoro Tijeras de sastre per- 
sas. Desde este punto ya solo 
debes seguir el camino princi¬ 
pal hasta completar el capitulo. 
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Nada mas empezar el capitu- 
lo examina la jaula que ves a la 
derecha para conseguir la En- 
trada del diario 1 . Avanza por 
el lado derecho y antes de cru- 
zar el puente ve por el cami- 
no de la izquierda para llegar a 
una cueva en la que encontra- 
ras el Tesoro Fusil de chispa 
montado en linterna. Cruza 
por el puente y sigue el camino 
hasta quedar encerrado. 

Para solucionar este puzle 
debes examinar el esqueleto 
de la izquierda para hacer que 
se mueva la rueda. Coge el cu- 
bo y llenalo en el agua de la iz¬ 
quierda antes de entregarselo 
a tu hermano para que lo colo- 
que donde estaba y lograr que 
se quiten las piedras centrales. 
Ahora debes girar las ruedas en 
el siguiente orden, si lo haces 
correctamente el cubo quedara 
arriba y las cruces en sus luces 
correspondientes O: 

3 a rueda: dos veces a la derecha. 
4 a rueda: una vez a la izquierda. 






Sa_: 


3 a rueda: dos veces a izquierda. 
1 a rueda: dos veces a la derecha. 
2 a rueda: una vez a la derecha. 

1 a rueda: una vez a la izquierda. 
3 a rueda: una vez a la izquierda. 

Examina el hueco de la pa¬ 
red para tener una escena. Al 

acabar conseguiras el Trofeo 
Pruebasy tribulaciones. Exa¬ 
mina de nuevo el hueco de la 
pared para conseguir la Entra- 
da del diario 2. 

Avanza por el tunel y ve hacia 
la izquierda. Acercate al bor- 
de y espera a que se acerque 
tu hermano para hablarcon el 
y conseguir la Conversacion 
opcional 1 0. Sigue el camino 
principal y antes de subir por 
la siguiente escalera cuelgate 
del borde derecho y ve hasta 
las madera. Desde ellas podras 
balancearte hasta un saliente 
en el que encontraras el Teso¬ 
ro Colgante extrano. Vuelve al 
camino principal y avanza has¬ 
ta usar una cuerda para bajar. 


Nada mas llegar ve hacia la 
izquierda, cuelgate del bor¬ 
de y desciende por la pared pa¬ 
ra encontrar el Tesoro Caja de 
enamorado 0. Vuelve a subir 
y sube por la piedra central, im- 
pulsa a tu hermano por la es¬ 
calera para que haga caer una 
caja y siguele hasta tener una 
escena en unas catacumbas. 

Cuando acabe la escena si¬ 
gue hacia la derecha y baja 
por la pared. En la siguiente zo¬ 
na entra en la tumba de la iz¬ 
quierda y pasa bajo la estatua 
para encontrar el Tesoro Caja 
de peltre. Usa la cuerda en la 
siguiente viga y desciende, sal- 
ta a la pared de la derecha y en¬ 
tra en el hueco de la pared para 
encontrar una caja que debes 
empujar para subir por ella. 
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Ve hacia la derecha segun su- 
bes hasta ver el puente de 

madera destruido de antes. 
Cuelgate del borde y desciende 
para encontrar el Tesoro Reloj 
de calavera "Memento mori". 
Vuelve a subir y sigue el cami- 
no hasta otro puente derruido, 
desde aqul mira hacia la dere¬ 
cha y lanza la cuerda en la ca- 
ja del otro extremo para cruzar. 
Antes de hacer nada, pasa por 
encima de los objetos que ves 
a la derecha para encontrar el 


Tesoro Macillo escoces. Em- 

puja la caja hasta el fondo y usa 
la cuerda para balancearte has¬ 
ta el otro extremo. Sigue hasta 
una cueva mas grande. 

Segun llegas a la zona des¬ 
ciende por la izquierda y exa- 
mina el esqueleto para conse- 
guir la Nota del diario 1 . Sigue 
hacia la derecha hasta subir 
al balancin. Espera en el pun- 
to medio para que suba tu her- 
mano y salta a los salientes de 


la pared. Sigue hacia la derecha 
usando la cuerda y escala a la 
parte mas alta. Veras una caja 
que debes empujar hasta el ba- 
lancin para que podais pasar. 

Sigue todo recto, descien¬ 
de por la escalera y examina 
el hueco de la pared del fon¬ 
do para tener una escena. En 
cuanto acabe la escena tendras 
que realizar una huida carga- 
da de accion hasta completar 
el capitulo. 


CAPITULOIO 



Al poco de avanzar con el jeep 
veras el Tumulo de piedras 1 
que debes destruir, ya sea dis- 
parando o golpeandolo con el 
jeep O. Avanza por la montana 
hasta ver unas ruinas justo an¬ 
tes de pasar por un charco de 
barro, en estas ruinas encon- 
traras el Tesoro Caja de taba- 
co sawasa. 

Sigue el camino principal 
hasta dar un salto. Segun 



avances por la carretera veras 

el Tumulo de pierda 2 a la iz¬ 
quierda de la carretera. 


Desde este tumulo veras al 
fondo a la izquierda una cas- 
cada: entra en la cueva que se 
oculta tras ella O.Tira de la ca¬ 
ja que ves en la parte superior y 
llevala al otro extremo para su¬ 
bir y encontrar el Tesoro Pisto- 
la de pedernal erosionada y 
la Nota del diario 1. 


Vuelve al camino principal y 
avanza hasta pasar pordeba- 
jo de un puente de madera. Si¬ 
gue todo recto por el ri'o y mira 
hacia la derecha antes de llegar 
al final para poder ver el Tu¬ 
mulo de piedras 3. Ya sabes lo 
que hay que hacer. Ahora tie- 
nes que volver al camino prin¬ 
cipal y antes de llegar al puen¬ 
te de madera veras el Tumulo 
de piedras 4 a la izquierda de 
la carretera. 
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” Al cruzar el puente veras el 
Tumulo de piedras 5 bajo 
un arbol. Sigue por la izquier- 
da hasta cruzar a un rio y ve¬ 
ras el Tumulo de piedras 6 en 
la misma roca por la que subes. 
Ve recto segun bajas de la ro¬ 
ca y sigue el rastro de huellas. 
Tras cruzar la roca que casi se 
desprende veras a tu derecha 
el Tumulo de piedras 7. Desde 
aqui sigue por la montafia has¬ 
ta llegara unas escaleras. 

Baja del coche y sube por las 
escaleras. En el suelo del edifi- 
cio veras un simbolo que debes 
examinar para conseguir la En- 
trada del diario 1 . Sube por las 
maderas que ves en la pared 
para encontrar el Tesoro Fras- 
quito de marfil mogol sobre 
una caja. Baja y examina el ar¬ 
bol que ves al final de la cues- 
ta. Examina el cabrestante del 
jeep y atalo al arbol para poder 
subir la cuesta. Sigue avanzan- 
do hasta realizar otro salto. 

Al llegar a la siguiente zona 
ve hacia la derecha y a la iz- 

quierda en el cruce. Segun ba¬ 


jas por la montafia veras el 

Tumulo de piedras 8 a la iz- 

quierda. En las ruinas justo al 
lado veras el Tesoro Pergami- 
no. Sigue hacia la derecha has¬ 
ta saltar a otra zona. Rodea el 
lago por la derecha para en¬ 
contrar el Tumulo de piedras 
9. Cerca veras la entrada a una 
cueva por la que debes entrar 
para encontrar el Tesoro Idolo 
de fertilidad antiguo. O 

Ve hacia la estructura central 
y acaba con todos los enemi- 
gos. En una de las casas veras 
una dinamita que debes ac- 
tivar para hacer estallar la en¬ 
trada de la planta baja de la 
estructura central O. Entra y 
examina el circulo central para 
conseguir la Entrada del diario 
2. Conduce sobre el puente de 
madera para que se destruya y 
usa el cabrestante para romper 
sus dos pilares y poder avanzar 
hasta realizar otro salto. 

Avanza por el lado izquierdo 
de la zona hasta ver unas rui¬ 
nas. En el quicio de la ventana 
de la planta de arriba encon- 


traras el Tesoro Mapa celes¬ 
tial de bolsillo. Segun avances 
veras una gran roca en la dere¬ 
cha y junto a ella el Tumulo de 
piedras 10. Mas adelante veras 
una escena antes de pasar a la 
siguiente zona. 

Avanza recto para encontrar 
el Tumulo de piedras 11 . Des¬ 
de aqui ve a la izquierda pa¬ 
ra encontrar un edificio. Situa 
el jeep cerca de uno de los sa- 
lientes para llegar y dispara a 
los barriles explosivos del te- 
jado para romper las maderas. 
Dentro encontraras el Teso¬ 
ro Botella de cerveza inglesa. 
Vuelve al tumulo anterior y ve 
al fondo del lado derecho pa¬ 
ra ver un pozo O, dentro en¬ 
contraras la Nota del diario 2 y 
el Tesoro Cilindro para cartas 
de peltre si usas el cabrestante 
para romper una viga. 

Vuelve al tumulo y sube a la 
cumbre de la montafia de mas 
a la izquierda de la zona. Arriba 
esta el Tumulo de piedras 12 
y dentro de la casa derruida el 
Tesoro Caja mogola. 
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Vuelve al tumulo y ve a la zo¬ 
na mas a la derecha del mapa 
rodeando la montana o pasan- 
do por el tunel. Acaba con to- 
dos los enemigos que patrullan 
la zona y destruye los barriles 
explosivos de la zona central 
para entrar en un tunel en el 
que veras el Tesoro Bandolera 
de mosquete inglesa. 

Vuelve a la zona central de la 
montana. Encima de una de 
las rocas veras el Tumulo de 
piedras 13 O. Sigue hacia el 
fondo del lado izquierdo pa¬ 
ra llegar a otra zona con ruinas. 
Acaba con todos los enemigos 
y activa la dinamita de la par¬ 
te central para abrir un camino 
en el que encontraras el Tesoro 
Lata de te antigua. 

Ahora ve hacia la cumbre de 
la montana mas alta del lado 
derecho. Antes de dar el salto 
que te impide volver atras ve¬ 
ras el Tumulo de piedras 14 a 
la izquierda del camino. Avan- 
za por la cumbre hasta ver una 
alta estructura en el lado de¬ 
recho y examinala para conse- 
guir la Entrada del diario 3. 

En esta misma zona podras ha- 
blar con Sully para conseguir 



la Conversacion opcional 1 y 

con tu hermano para conseguir 

la Conversacion opcional 2 

O. Escala la estructura para en- 
contrar el Tesoro Moneda de 
dos peniques escocesa y en la 
cumbre pulsa L3 para ver la si- 
guiente torre. Antes de ir hacia 
ella debes romper el Tumulo 
de piedras 15. 

Vuelve al jeep y avanza por el 
camino hasta la siguiente zo¬ 
na. Ve hacia la torre y exami- 
na el suelo de la primera planta 
para conseguir la Entrada del 
diario 4. Sube a lo mas alto de 
la torre y examina la caja para 
hacer que caiga. Empuja la caja 
hasta la zona central para subir 
hasta la rueda que debes girar 
para que baje el puente leva- 
dizo. Cuando lo hagas llegaran 
varios camiones con enemigos. 
eliminalos, cruza el puente con 
el coche y avanza hasta la si¬ 
guiente zona. 

Sigue el camino principal por 
la montana. En el desfiladero 
veras el Tumulo de piedras 16, 

al destruirlo conseguiras el Tro- 
feo Gamberro tumulario. Mas 

adelante tendras que usar el 
cabrestante para subir el jeep 



por la cuesta. Cruza el puente 
ve hacia la estructura que ves al 
fondo para tener una escena. 

Sube las escaleras centrales y 
ve al fondo del lado izquierdo. 
Sobre unas cajas de madera ve¬ 
ras el Tesoro Cajita de rape es¬ 
cocesa. Vuelve atras y pide ayu- 
da a Sam para abrir la puerta 
de la estructura de la izquierda. 
Baja la escalera y mueve la es- 
tanteria del fondo para encon- 
trar una pared falsa. Coge uno 
de los bidones explosivos que 
ve para abrir camino y avanza 
hasta llegar a otra zona. 

Nada mas entrar en la sala ve 
hacia la izquierda y mira de- 
tras de las cajas para encon- 
trar el Tesoro Pichel de laton 
y marfil, vuelve a la entrada y 
rompe las cajas mas proximas 
para encontrar el Tesoro Pisto- 
la de bolsillo. 

Desciende por la escalera 
central y sigue a tu hermano 
hasta tener una escena, duran¬ 
te ella seras emboscado por va- 
rias oleadas de enemigos y fi- 
nalmente debes volver a hablar 
con tu hermano para comple- 
tarelcapitulo. 


O 
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Baja por las escaleras hasta la 
zona del mercadillo. Segun 
baja,s avanza por el callejon de 
la izquierda para encontrar el 
Tesoro Taza de arcilla. Vuel- 
ve a la zona del mercado y ve 
por el lado derecho hasta llegar 
a un puesto en el que venden 
una brujula. Habla un par de 
veces con el dependiente has¬ 
ta conseguir el Tesoro Brujula 
«antigua» O. 

Avanza por la zona del mer¬ 
cado y al bajar una pequena 
escalera examina el lemur que 
veras a tu izquierda. Cuando 
acabe la escena avanza un po- 
co mas para hacer que te siga 
y despues habla con Sullivan 
para conseguir la Conversa- 
cion opcional 1 O. Sigue a tu 
companero hasta el siguiente 
mercado. 

Intenta abrir la puerta de la 
iglesia que ves al fondo y ve 
hacia el callejon de la dere- 
cha. Cuelgate del borde y avan¬ 



za por las siguientes columnas 
hasta entrar en la iglesia. Na- 
da mas entrar, ve hacia el la¬ 
do opuesto de la zona para en¬ 
contrar el Tesoro Cuenco de 
nefritay jade junto a una es- 
tatua. Avanza por el pasillo pa¬ 
ra llegar a la siguiente zona de 
la iglesia. 

Examina el altar central para 
tener una escena. Para com- 
pletar este puzle primero de- 
bes escalar por la escalera de 
madera. Salta al contrapeso de¬ 
recho de la parte central y ve al 
otro lado de la zona. Espera a 
que termine de colocar de nue- 
vo los contrapesos y salta al de 
la derecha. Espera unos segun- 
dos a que el de la izquierda ca- 
si se eleve del todo y sube por 
el hasta unas maderas. Desde 
aqui debes ir subiendo por los 
engranajes hasta la zona de las 
campanas. Primero debes ac- 
tiva la del Escorpio, despues la 
de Sagitario, la tercera la de Leo 
yfinalmente la deTauro. 



Sube por la escalera que se 
desprende, cruza al otro lado 
usando la cuerda y cuelgate de 
la palanca para detener el me- 
canismo de la torre. Suelta la 
palanca y cruza por el mecanis- 
mo antes de que se active de 
nuevo. Sube al engranaje que 
ves en la pared para mover la 
aguja hasta el tres romano y sal 
al exterior. 

Desde este punto tendras 
que ir escalando hasta llegar 
a la parte de la campana. An¬ 
tes de hacer nada, sube por la 
fachada del exterior para lle¬ 
gar a los balcones superiores y 
en uno de ellos encontraras el 
Tesoro Daga con mango de 
marfil O.Vuelve a bajar y exa¬ 
mina el mecanismo de la cam¬ 
pana para tener una escena. 

Salta al pendulo de la campa¬ 
na y preparate para una apara- 
tosa caida. Antes de bajar por 
las escaleras centrales rodea la 
zona y busca entre los escom- 
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bros para encontrar el Tesoro 
Globo de bronce calentador 
de manos. 

Baja por las escaleras y avan- 
za por la zona hasta llegar a 
una sala en la que tendras una 
escena. Para completar este 
puzle primero debes seleccio- 
nar la pieza de la calavera y pul¬ 
sar LI y luego la de la espada 
y pulsar R1. Pero vayamos por 
partes... 

Abandona el puzle de mo- 
mento y ve hacia la sala de la 
izquierda. Pulsa L2 y fija la mi- 
rada en el cuadro de color ro- 
jo que ves en cada cuadro para 
que Nathan anote los simbo- 
los de cada uno de ellos. Ve al 
puzle, selecciona la primera 
pieza y pulsa LI, la segunda y la 
tercera debes moverlas pulsan- 
do R1. Asi haras que el puzle 
cambie. 

Para completar el siguiente 
paso primero debes hacer una 
foto a los tres nuevos simbolos 
que aparecen en el puzle. Ve 
hacia la sala de la derecha y re- 


pite el paso de anotar los sim¬ 
bolos de los cuadros rojos. Ve 
al puzle, selecciona la primera 
pieza y pulsa R1, en la segun¬ 
da pieza pulsa LI y en la terce¬ 
ra pieza pulsa dos veces LI. Asi 
haras que el puzle cambie. 

De nuevo saca una foto a los 
dibujos, pasa al siguiente pa- 
sillo y fotografia los cuadros ro¬ 
jos. Ve al puzle, selecciona la 
primera pieza y pulsa dos ve¬ 
ces LI, en la segunda pieza pul¬ 
sa LI, en la tercera pieza pulsa 
dos veces LI y en la cuarta pie¬ 
za pulsa R1. Cuando termine 
de recolocarse el aparato, tie- 
nes que realizar una foto a ca¬ 
da uno de sus circulos de su su- 
perfkie para que se active una 
nueva escena. 

Una vez que acabe la escena 
sal de la iglesia y vuelve al pri¬ 
mer mercado del capitulo. En el 
otro extremo de la zona apare- 
cera un vehiculo blindado ene- 
migo. Si, tiene mala pinta. Para 
sortear esta zona debes ir avan- 
zando y moverte de un lado a 
otro del mercado para que el 


blindado cambie de posicion. 
Sigue asi hasta que llegues al 
hotel del fondo a la derecha. 
Cuando el blindado atraviese 
la pared, vuelve a ir hacia la iz¬ 
quierda para que saiga del ho¬ 
tel y vuelve a entrar para salir 
por la pared del fondo. En el ca- 
llejon, sube por la escalera de 
mano y montate en el jeep pa¬ 
ra emprender la huida. 

En esta primera parte de la 
huida tendras que ir bajando 
por la colina en la que esta si- 
tuada la ciudad mientras esqui- 
vas las balas del blindado O. 
Tienes muchas rutas posibles, 
aunque Sullivan te ira indican- 
do los mejores tramos a seguir. 
Si le haces caso, te ira bien. 

Durante la huida asegura- 
te de ir cambiando de vehi¬ 
culo antes si ves que el tuyo 
comienza a echar humo. Esto 
significa que esta a punto de 
estallar. En la parte final de la 
persecucion asegurate de no 
dejar de disparar al motor del 
vehiculo que te persigue para 
evitar ser arrollado. 
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Avanza todo recto segun co- 
mienza el capftulo. Pasa la pri- 
mera cala de arena y ve hacia la 
playa mas grande de la izquier- 
da O. Desembarca en su costa 
y ve hacia una cueva que veras 
a la derecha. Dentro encontra- 
ras la Nota del diario 1 . Sal de 
la cueva y ve hacia la derecha 
para ver una tumba que tiene 
una cruzde madera. Examina la 
cruz para conseguir la Entrada 
del diario 1. Vuelve a la lancha, 
rodea la isla por la izquierda y 
desembarca en la playa que 
ves en el lado opuesto. Segun 
llegas a la playa, ve al fondo de 
la derecha para encontrar unos 
restos de madera, entre ellos 
veras el Tesoro Pitillera con 
cierre de combination. 


y examina el mastil para con¬ 
seguir la Entrada del diario 2 
0. Bucea dentro del barco pa¬ 
ra encontrar el Tesoro Reloj de 
sol de bolsillo de laton entre 
unos corales. Al volver a la lan¬ 
cha conseguiras el Trofeo El 
regreso de Marco Polo. 

Vuelve a la primera de las 
playas que exploraste. Desde 
aqui ve hacia la derecha hasta 
ver una torre en otra isla y re- 
cibir el aviso de Sam. Desem¬ 
barca en la isla y ve hacia la to¬ 
rre subiendo por las escaleras. 
Examina el suelo para ver una 
escena y sigue avanzando has¬ 
ta la torre. Sube a lo mas alto y 
examina el simbolo de la pared. 


Vuelve a la lancha y navega 
hacia la izquierda hasta ver 
unas pequenas islas y los restos 
de un barco. Desembarca en 
la isla y registra los restos pa¬ 
ra conseguir la Nota del diario 
2. Ve hacia los restos del barco 


Baja de la torre y avanza rec¬ 
to. Un poco mas adelante veras 
un esqueleto davado en una 
madera. Examinalo para con¬ 
seguir la Entrada del diario 3 
0. Sin moverte, date la vuelta 
y veras el Tesoro Pichel de ma¬ 
dera y plata bajo una roca. 


Sigue el camino hacia la iz¬ 
quierda para llegar a la playa y 
segun llegas mira hacia la de¬ 
recha para ver una cueva en la 
que encontraras el Tesoro Es- 
tuche de plata persa. 

Ahora vuelve a la lancha y ro- 
deala para llegar a la zona que 
esta detras de la torre. Aqui en¬ 
contraras una pequena zona 
de arena entre unas rocas O. 
Desembarca y avanza por el ca¬ 
mino entre las rocas para en¬ 
contrar el Tesoro Colgante pa- 
nameno. 

Ve hacia el norte de la torre 
y pasa por debajo de los ar- 

cos de piedra de la montana, 
nada mas pasarlos veras un sa- 
liente a la izquierda por el que 
debes subir para encontrar el 
Tesoro Estuche de cuero per¬ 
sa. Sigue rodeando la montana 
segun vas mirando hacia la iz¬ 
quierda para poder ver una en¬ 
trada que Neva al interior de la 
montana. 
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Escala por la roca central y 
usa la cuerda para llegar a la 
otra pared. Avanza hasta bajar 
la primera escalera y sigue por 
el tunel de la derecha para en- 
contrar el Tesoro Cuenco de 
bronce con boquilla deccani. 
Ve hacia la entrada para des- 
cubrir que esta cerrada y esca¬ 
la por la pared de la izquierda 
para encontrar un camino se- 
cundario. 

Escala por la pared de la iz¬ 
quierda, cruza por el arco y 
ayuda a tu hermano a subir a lo 
alto de la roca. Cuando termine 
la escena, sube por las made- 
ras, salta a la estructura de la iz¬ 
quierda y entra en la cueva pa¬ 
ra encontrar el TesoroTalla de 
elefante mogola. Sigue el ca¬ 
mino hasta reunirte de nuevo 


con tu hermano. Sigue hasta el 
risco del fondo y habla con tu 
hermano para tener la Conver¬ 
sation opcional 1 0. 

Escala por la siguiente mon- 
tana, entra en la torre y regis- 
tra las cajas de la izquierda para 
encontrar el Tesoro Casco oto- 
mano. Sube por la torre y cruza 
al otro lado con la cuerda. Mu- 
cho cuidado con no caer por la 
cuesta, porque primero tendras 
que ir hacia la izquierda por el 
saliente para encontrar el Teso¬ 
ro Jarron de bronce deccani. 

Desciende por la rampa, si¬ 
gue el camino de la izquierda 
por el desfiladero y escala por 
la pared de la izquierda hasta 
llegar arriba. Desde aqui mira 
hacia la montana del otro lado 


del desfiladero y preparate pa¬ 
ra usar la cuerda durante el sal- 
to para balancearte. Encontra- 
ras el Tesoro Extrana reliquia 
O. Vuelve al camino principal y 
antes de bajar por la rampa ve 
a la derecha y baja por las ro- 
cas. Mira hacia la estatua que 
tiene una lanza para encontrar 
la Entrada del diario 4. 

Vuelve a subir, desh'zate por 
la rampa y usa la cuerda pa¬ 
ra engancharte en la lanza de 
la estatua. Desde aqui salta a 
la lanza de la siguiente estatua 
y usa la cuerda. Antes de ba¬ 
jar por la cuerda debes balan¬ 
cearte para llegar al hueco en 
el que se encuentra la estatua 
y recoger el Tesoro Ganso mi- 
tico jansa. Vuelve a la cuerda y 
desciende a la parte inferior. » 
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la bola con la mitad izquierda 
de color negro y la otra de co¬ 
lor bianco, Mueve la estructu- 
ra hacia la izquierda y de nuevo 
haz girar la siguiente bola has- 
ta que tenga el mismo simbo- 
lo que se ve en la sombra de la 
luz que entra por el techo de la 
zona. Con esto habras solucio- 
nado la primera parte. 

En el siguiente paso debes 
centrarte solo en la fila cen¬ 
tral de bolas, aunque la de mas 
arriba tambien se esta mo- 
viendo. Empieza por hacer gi¬ 
rar la bola de que tiene tres ra- 
yas hasta dejarla en la posicion 
que corresponde y luego Ne¬ 
va las bolas hacia la derecha 


” Antes de seguir el camino 
principal ve hasta la sala del 
fondo. Examina la maqueta 
central para conseguir la En- 
trada del diario 5. Examina la 
pequena estatua de oro y el 
resto de representaciones que 
ves por las paredes. Entra en el 
agua y nada hasta la siguien¬ 
te sala. Examina las cosas que 
ves por la mesa y habla con 
tu hermano para conseguir la 
Conversacion opcional 2. Ro- 
dea la zona por la derecha, en¬ 
tra en el agua y ve a la derecha 
para encontrar el Tesoro Caja 
de caparazon de pique junto 
a las raices de un arbol. Vuelve 
al camino principal, pisa la bal- 
dosa del pasillo y abre la puer- 
ta con la ayuda de tu hermano 
para llegar al siguiente puzle. 

Examina la maquina cen¬ 
tral, mueve la bola hacia la 
derecha hasta colocar- 
la en la zona de la es- 
trella y pulsa ■ 
para dejar 


hasta ver una estrella en la que 
podras mover solo la que tie¬ 
ne una linea sin mover la otra. 
Cuando coloques las dos bolas 
donde corresponde completa- 
ras la segunda parte. 

En el tercer puzle primero Ne¬ 
va las bolas hacia la izquierda 
para mover solo la flecha que 
tiene la punta en forma de fle¬ 
cha, segun la vayas moviendo 
mueve la bola hacia la derecha 
para comprobar si los giros que 
hace segun mueves la bola son 
los correctos para dejarla como 
corresponde. Busca la estrella 
en la que moveras solo la otra 
bola y de nuevo calcula los mo- 
vimientos para que al moverse 
se quede como debe. 

Al completar esta parte se 
abrira un pasadizo y tendras 
que examinar la palanca para 
subir por el ascensor. Cuando 
acabe la escena sube por la pa¬ 
red de la izquierda, escala por 
la pared de la otra montana y 
usa la tirolina. Vuelve hasta la 
lancha y ve hasta la estatua de 
la escena anterior. 

Primero acercate a ella y mi- 
rala de frente desde abajo pa¬ 
ra poder conseguir la Entrada 
del diario 6. Sube hasta la es¬ 
tatua y pide ayuda a tu herma¬ 
no para alcanzar la parte su¬ 
perior, al hacerlo tendras una 
escena y terminara el capitulo. 
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CAPITUL013 



Avanza por encima de la pal- 
mera para tener una escena. 
Sigue por el camino de la de- 
recha, pasa por el borde y al 
saltar examina la caja de su- 
ministros. Desde aqul sigue el 
camino por la montana hasta 
tener una escena. 

Sal de la cueva, avanza y, 
cuando hayas completado la 

primera zona de escalada, ve 
hacia el borde de la derecha, 
cuelgate y desciende un poco 
mas hacia la derecha para ver el 
Tesoro Anillo persa en un sa- 
liente O. Vuelve arriba y sube 
por la montana hasta usar una 
cuerda para cruzar al otro lado 
de la montana. Un poco mas 
adelante veras otra escena. 

Examina el tronco y ata la 
cuerda. Balanceate y salta a 
la cueva que esta a la izquier- 
da de la catarata. Segun avan- 
zas mira hacia la izquierda para 
ver el Tesoro Pichel de made- 
ra. Avanza por el camino y salta 


a la roca central, sube a lo mas 
alto y salta al otro lado. Ve a la 
izquierda y examina la pared 
de la derecha para conseguir 

la Entrada del diario 1 . Salta a 
la rampa y luego a los salientes 
de la derecha. 

Segun avanzas por la cueva 
ve hacia la izquierda para en- 
contrar el Tesoro Catalejo jun¬ 
to a una caja y barriles 0. Avan¬ 
za hasta el exterior. Si miras 
arriba veras un esqueleto col- 
gando: examinalo para conse¬ 
guir la Entrada del diario 2. Re- 
gistra el cadaver de la izquierda 
para conseguir la Nota del dia¬ 
rio 1 . Escala por la pared de la 
derecha, registra el esqueleto 
para conseguir una nueva he- 
rramienta y avanza hasta en- 
contrarte con dos enemigos. 

Como no tienes arma ten¬ 
dras que esperar al momento 
oportuno para acabar con al- 
guno y quitarle su arma. Desde 
este punto tendras que avan- 


zar por varias zonas acabando 
con los enemigos hasta usar la 
cuerda para llegar a otro lado 
de la montana. 

Avanza por el camino has¬ 
ta subir por una roca. Exami¬ 
na el esqueleto para conseguir 
la Nota del diario 2. Entra en 
la cueva de la izquierda y si¬ 
gue hasta el fondo para encon- 
trar el Tesoro Punal ocultable. 
Vuelve atras y escala por la pa¬ 
red para tener una escena. 

Sigue por la selva hasta caer 
en una casa. Cruza el tramo en 
el que tienes que ir agachado y 
cuando pases por el agujero de 
una pared ve a la derecha pa¬ 
ra dejarte caer a otra casa. Ba¬ 
ja por la derecha y en el fondo 
encontraras el Tesoro Botella 
barbada francesa. Vuelve atras 
y sigue el camino hasta una zo¬ 
na mas amplia. Ve al piso supe¬ 
rior del lado izquierdo y empu- 
ja la caja por la que tendras que 
subir para salir de la zona. 
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CAPITUL014 



Nada mas empezar ve a la de- 
recha y entra por el hueco de 
la pared. Al otro lado acercate 
al carro que ves al fondo para 
encontrar el Tesoro Figura de 
pajaro tallada en cuerno O. 
Salta a la zona inferior y habla 
con tu hermano para conseguir 
la Conversation opcional 1 . 

Salta a la calle principal y en¬ 
tra en la taberna que ves en el 

lado izquierdo de la calle. Na¬ 
da mas entrar sube a la prime- 
ra planta y ve hacia las sillas de 
la parte central para hablar con 
Sam y conseguir la Conversa¬ 
tion opcional 2 O. Durante la 
conversation puedes elegir las 
respuestas que quieras. 

Vuelve a la calle y entra en la 
herreria. Examina la espada 
que ves en la mesa de trabajo. 
Cuando acabe la escena habla 
con tu hermano para conseguir 
la Conversation opcional 3. 

Ve por el pasillo del fondo y su¬ 
be a la planta de arriba, encima 
del escritorio del cuarto encon- 
traras la Nota del diario 1. 



Sal de la herreria y entra en 
el establo. Examina el esque- 
leto del caballo para conseguir 
la Entrada del diario 1 . Cuan¬ 
do Sam llegue a la zona central 
habla con el para conseguir la 
Conversation opcional 4. 

Sal del establo por donde en- 
traste y examina la lapida que 
ves a la izquierda para conse¬ 
guir la Entrada del diario 2. Ve 

por la primera calle de la dere- 
cha, entra en la tienda de la iz¬ 
quierda y ve al pasillo trasero 
para encontrar el Tesoro Ja- 
rron mogol. Sube al piso supe¬ 
rior y examina la muneca que 
ves junto a lacama. 

Vuelve a la calle, baja la esca- 
lera y examina la estatua para 
conseguir la Entrada del dia¬ 
rio 3. Espera a que tu hermano 
se coloque en la maquina de 
tortura y habla con el para con¬ 
seguir la Conversation opcio¬ 
nal 5 y la Entrada del diario 4 
O. Entra en la prision que tie- 
nes justo a la izquierda, ve a la 
parte trasera y en la celda del 



medio encontraras el Tesoro 
Cuenco de piedra antigua. 

Vuelve a la calle y entra en 
la planta baja del edificio del 
fondo. Avanza por la ventana y 
luego por debajo de los escom- 
bros para llegar a unos tune- 
les. Ve a la derecha en el cruce 
y examina el mapa del distri- 
to comercial y la calavera en el 
otro lado antes de subir por la 
escalera de mano. Al subir al si- 
guiente tunel ve a la derecha 
para encontrar el Tesoro Bote- 
llade cobre pintado. Vuelve y 
sigue hasta llegar a otra zona. 

Acaba con los enemigos que 
veas, incluyendo a varios con 
armadura y escopeta. Usa la 
cuerda para cruzar la zona y 
salta hasta la planta inferior del 
siguiente edificio para encon¬ 
trar la Nota del diario 2 sobre 
una mesa. Pasa al siguiente pa¬ 
sillo y escala por la pared pa¬ 
ra encontrar el Tesoro Botella 
de jade mogola en el lado iz¬ 
quierdo. Salta por el agujero de 
la pared hasta la siguiente casa. 
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En esta zona encontraras mas 
enemigos. Cuando acabes con 
todos, ve al ultimo edificio e im- 
pulsa a tu hermano. Sube por 
la torre hasta lo mas alto y usa 
la cuerda para llegar al otro la- 
do de la montana. Salta a la si- 
guiente zona y ve a la derecha 
para ver una viga de madera en 
la que debes usar la cuerda O 


para encontrar el Tesoro Nava- 
ja plegable sobre un escrito- 
rio. Vuelve y entra por la venta- 
na del edificio del fondo. Usa la 
cuerda para cruzar al otro lado 
y ve a la izquierda para llegar 
a una sala en la que encontra¬ 
ras el Tesoro Jabali de bron- 
ce grande. Vuelve atras, usa la 
cuerda y dejate caer por la ram- 
pa hasta llegar a otro edificio. 

Espera a que acabe la con¬ 
versation, sube por la escalera 
y ve hacia la derecha para en¬ 
contrar el Tesoro Jarron redo. 


CAPITUL015 



Ve a la izquierda hasta ver un 
cuadro en el que pone ladron. 
Bajo la estanteria de la dere¬ 
cha encontraras el Tesoro Fras- 
co esmeralda O. Avanza hasta 
ver una gran cabeza de marmol 
bianco en el suelo y examinala 
para conseguir la Entrada del 
diario I.Ve al fondo del lado iz- 
quierdo y examina el esquele- 
to de la estanteria y habla con 
Sam para conseguir la Conver¬ 
sation opcional 1 ©. Exami¬ 
na los cajones y armarios has¬ 
ta encontrar la Nota del diario 
1, la Nota del diario 2 y la No¬ 
ta del diario 3. Cuando pase un 
tiempo Sam te llamara y debes 
hablar con el para conseguir la 
Conversacion opcional 2. 


Tras la escena Sam tendra una 
idea y debes ayudarle a mover 
la estanteria. Hara girar una rue- 
da para bajar una lampara. Su- 
bete a la estanteria para llegar a 
la lampara con el cuerda y ba- 
lanceate para colgarte de la ca- 
dena. Avanza por la pared has¬ 
ta salir al exterior. Sube por la 
fachada de la torre para entrar 
en ella. Sigue ascendiendo has¬ 
ta la planta superior, impulsa a 
tu hermano y espera a que deje 
caer una caja para que puedas 



Vuelve abajo y sigue el unico 
camino hasta un gran patio. 

Tras la conversacion ve a la iz¬ 
quierda. Sam examinara un es- 
queleto. Cuando acabe la con¬ 
versacion habla con el para 
conseguir la Conversacion op¬ 
cional 6. Ve a la esquina del fon¬ 
do de la derecha para ver el Te¬ 
soro Jarra mogola junto a una 
columna. Entra en el edificio del 
fondo, pasa a la sala de las esta- 
tuas y activa la palanca de la iz¬ 
quierda antes de pedir ayuda a 
Sam para abrir la puerta. 



subir. Al poco de comenzar el 
descenso, tocara huir... 


Centrate en seguir a Sam y 
llegaras a una torre en la que 
lucharas contra Nadine. Intenta 
golpearla antes de que te ma- 
chaque contra un mueble, gol- 
peala contra la pared para reci- 
bir otra tanta de golpes que te 
llevaran la fachada de la torre. 
Sube rapido, usa la cuerda para 
llegar a la planta superior y sal- 
ta sobre Nadine... 





PS4 UNCHARTED 4: EL DESENLACE DEL LADRON 


I 


CAPITUL016 t 



Nada mas comenzar, ve al fon- 
do del lado derecho para en- 
contrar una fuente. Encima de 
un banco que veras mas a la iz- 
quierda encontraras el Tesoro 
Soldado de juguete. Sigue a 
tu hermano hasta entrar en la 
buhardilla de la mansion. Exa- 
mina las cajas que ves por la 
zona y el papel encima del es- 
critorio. Vuelve junto a tu her¬ 
mano y salta por la trampilla. 

Entra en la siguiente habita¬ 
cion y examina la caja de la 

derecha para encontrar un dia- 
rio. Avanza por el pasillo y exa¬ 
mina el jarron para tener una 
conversacion con tu hermano, 
date la vuelta y cruza la puerta 
del fondo. 

Segun entras ve hacia la de¬ 
recha y examina el papel del 
escritorio, espera a que venga 
Sam y habla con el para conse- 
guir la Conversacion opcional 
1 O. Vuelve al pasillo yabre la 
puerta del fondo. 


Cuando acabe la escena su- 
be por la escalera para encon¬ 
trar el Tesoro Hidroavion de 
juguete. Baja las siguientes es- 
caleras y abre la caja que ves en 
el suelo, abre las dos siguientes 
puertas para tener una escena. 

En esta zona debes examinar 
el papel de la cocina, el libro 
de la mesa, la estatua y el glo- 
bo terraqueo un par de veces. 
Pasa a la siguiente zona y exa¬ 
mina la figura de la izquierda, 
la mesa central y el papel junto 
a la ventana. En la siguiente sa- 
la examina la estatua para cam- 
biar el casco y la caja del fondo 
antes de pasar a un salon. 

Nada mas entrar examina la 
estatua de la izquierda. Rodea 
la escalera y atraviesa el pasillo 
del fondo. Examina la revista, el 
gong, la escafandra, los papeles 
y el libro para hablar con Sam y 
conseguir la Conversacion op¬ 
cional 2 y otra vez para la Con¬ 
versacion opcional 3 ©. 



Vuelve al salon y baja a la zo¬ 
na central y examina el papel 
de la mesita de la derecha, una 
caja bajo una ventana, otra es¬ 
tatua, un gramofono, la chime- 
nea. Finalmente mueve la es- 
tanteri'a para ver una escena. 
Escala por la estanteria y salta 
a la barandilla que tienes atras. 
Mira debajo del sofa para en¬ 
contrar el Tesoro Bola de nie- 
ve pirata. 

Vuelve y sigue por la pared 
hasta entrar en el conducto. 

Sigue el camino hasta llegar a 
otra habitacion. Antes de abrir 
la puerta examina los medica- 
mentos de la izquierda, la fo- 
to junto a la cama, la Have en la 
comoda del fondo y una nota 
cerca de las ventanas. Sal de la 
habitacion y abre la otra puer¬ 
ta del pasillo. Examina la ca¬ 
ja bajo el escritorio para tener 
una escena. 

Ya solo debes seguir a tu her¬ 
mano para terminar el capitulo. 
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CAPITULO17 








Sigue a Elena hasta tener una 
conversation cerca de una 
rampa. Luego, impulsala para 
que baje la escalera de mano y 
sube. En el siguiente cruce ha- 
bla con ella para conseguir la 
Conversation optional 1 O. 
Justo a la izquierda veras el Te- 
soro Jarron acampanado mo- 
gol en el risco. Sigue a Elena y 
antes de pasar por debajo de 
un tronco habla de nuevo con 
ella para conseguir la Conver¬ 
sation optional 2. Avanza por 
el lado derecho y sigue a Elena. 

Segun Degas a la zona ve a la 
izquierda e impulsa a Elena de 
nuevo para que baje otra esca¬ 
lera. Espera a que lance una ca- 
ja en el lago. Usa la cuerda para 
llevarla junto a la roca central y 
sube por ella. Sigue hasta caer 
por una rampa y preparate pa¬ 
ra usar la cuerda. Sube por la 
pared y luego en el ascensor 
cuando Elena lo haga bajar. Ve a 
la cueva de la izquierda y esca- 
la otro tramo mas para reuni¬ 
te con Elena. Cuando termine 
de hablar, vuelve a hablar con 
ella para conseguir la Conver¬ 



sation opcional 3 y la Conver¬ 
sation opcional 4. Ve a la de- 

recha para ver la rampa por la 
que antes caiste y salta a esa zo¬ 
na para encontrar el Tesoro Ca- 
ja con bisagras mogola. Vuel¬ 
ve arriba y sigue por el sendero, 
escala por la pared y salta a la 
roca central. Desde aqui salta a 
la siguiente montana. 

Acaba con todos los enemi- 
gos tras la escena y sube al 
jeep que ves cerca de la torre. 
Conduce hasta el primer rio y 
avanza a contracorriente hasta 
llegar al molino. Baja del jeep y 
mira hacia el molino para con¬ 
seguir la Entrada del diario 1 
©. Usa el cabrestante del jeep 
para romper la viga de mas a la 
izquierda y podras subir por la 
estructura. Ve al balcon de la iz¬ 
quierda para encontrar el Te¬ 
soro Cuenco de servir de jade 
sobre una caja. Mueve la caja 
de la zona central para subir a la 
planta superior, sal por la ven- 
tana y rodea la fachada hasta la 
rueda del molino. Cuando Ele¬ 
na detenga el molino, cruza pa¬ 
ra repararel ascensor. 




Corre hacia el ascensor y pre¬ 
parate para la llegada de varias 
oleadas de enemigos segun 
vaya subiendo. Una vez arriba 
acaba con todos en la zona de 
los camiones y usa la cuerda pa¬ 
ra llegar al otro lado de la mon- 
tana. Sube por la pared y acaba 
con los dos ultimos enemigos 
en la parte del ascensor. Salta a 
la zona del ascensor y rodea el 
borde hacia la derecha para en¬ 
contrar el Tesoro Cuenco de 
piedra antiguo. 

Sube al jeep y rodea la zona 
hasta los camiones. Sube por 
la rampa y avanza hasta cruzar 
un rio y llegar a unas puertas 
de madera. Baja y sube a la roca 
central, desde aqui usa la cuer¬ 
da para llegar al puente y haz 
girar la rueda para abrir la pri- 
mera compuerta. Cruza por la 
compuerta y gira la otra rueda. 

Al llegar a la siguiente zona 
ve hacia la derecha, coge toda 
la velocidad que puedas y salta 
por el puente. Sigue por el rio y 
mira a la derecha para ver una 
escalera de mano. Sube por ella 
y entra en la casa que veras al 
fondo para encontrar la Nota 
del diario 1 , sal por la ventana 
del fondo para encontrar el Te¬ 
soro Quemador de incienso 
de peltre. » 
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» Vuelve al jeep y sigue el rio 
hasta el final. Baja del jeep y 
examina el mecanismo del si- 
guiente molino para encontrar 
el Tesoro Cierre de combina¬ 
tion del siglo XVIII. Examina el 
lado derecho del ascensor para 
introducir el jeep y tira de la pa- 
lanca para que suba. Durante 
el trayecto de subida debes ha- 
blar con Elena dos veces para 
conseguir la Conversation op¬ 
tional 5 y la Conversation op¬ 
tional 6. Sal del ascensor. 


Sigue por el camino sin bajar 
del jeep. Durante la escena en 
el puente, preparate para usar 
la cuerda... Luego, avanza por 
la orilla mas cercana al rio y an¬ 
tes de escalar por la roca mira al 
segmento del puente que que- 
da en pie para conseguir la En- 
trada del diario 2 O. 

Escala la roca y sigue a Elena 
por el sendero, sube por las 
rocas de la izquierda y avanza 
hasta ver la cueva. Salta al otro 


CAP ITU LO18 



& 



Avanza recto por el pantano y 
ve al fondo a la izquierda para 
encontrar el Tesoro Jarron re¬ 
cto mogol. Vuelve atras y exa¬ 
mina la puerta del fondo para 
hablar con Elena y conseguir la 
Conversation opcional 1 . Mira 
a la izquierda para ver una se¬ 
rial de madera, espera a que se 
acerque Elena para que la lea y 
habla con ella para conseguir la 
Conversation opcional 2.0 


Sube a la estructura de pie- 
dras del centro del pantano, 

salta a la madera y ve saltan- 



do hacia las demas a la derecha 
hasta llegar a una que tiene 
una jaula con un esqueleto que 
puedes examinara para conse¬ 
guir el Tesoro Daga mogola 
pequena. Vuelve a la estructu¬ 
ra de piedras y salta por las ma- 
deras hasta el muro del fondo. 
Escala la fachada. 

Salta al agua y ve a las rui- 
nas de la izquierda pegado a 
la muralla. Al final de la mura- 
lla veras un arco junto a un ar- 

bol y el Tesoro Candelero mo¬ 
gol. Escala por las maderas 
hasta entrar en una casa y aga- 
chate para pasar por debajo de 
los escombros. Ve a la derecha 
para llegar a un cuarto y en la 
cama encontraras la Nota del 
diario 1 . Sube a la planta supe¬ 



lado del rio y rodea la zona por 
el risco, antes de entrar por la 
cueva del fondo sube por la pa¬ 
red de la derecha para encon¬ 
trar una bolsa con la Nota del 
diario 2. Vuelve a bajar, esca¬ 
la por la pared para entrar en la 
siguiente cueva y avanza. 


rior y examina el simbolo del 
dragon antes de avanzar por la 
izquierda. 

Cruza por el agua e intenta 
acabar con todos los enemi- 
gos que puedas antes de ser 
detectado.Tendras que acabar 
con varias oleadas que apare- 
cen por la zona antes de poder 
entrar en las cuevas del fondo. 
Entra en la cueva, zambullete 
en el agua y ve hacia la derecha 
para volver al exterior. 

Salta a la zona inferior y ba- 
jo el cadaver del ahorcado en¬ 
contraras la Nota del diario 2. 
Al recogerlo podras hablar con 
Elena para conseguir la Con¬ 
versation opcional 3. Ve has¬ 
ta el edifkio del fondo, cruza al 
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otro lado del rfo y ve hasta el 
otro extremo para encontrar el 
Tesoro Caja circular mongo- 
la junto a un arbol. Usa la cuer- 
da para subir por las rocas y 
empuja la caja para que la co- 
rriente la arrastre hasta el edi- 
ficio del fondo. Sacala del agua 
usando la cuerda y escala por 
ella para llegar al tejado. Al po- 
co de avanzar do se derrumba- 
ra y acabareis en el rfo. 

Nada mas llegar al rfo debes 
hablar con Elena para conse- 
guir la Conversacion opcio- 

nal 4 0 . Nada hacia la estatuas 
de los angeles y bucea para en¬ 
contrar el Tesoro Tocado mo- 
gol en una esquina del edifkio 
por el que debes avanzar. Una 
vez dentro, escala por la pared 
del fondo para llegar a un cuar- 
to y examina la figura que ves 
encima de una comoda. En el 
siguiente pasillo examina la es- 
tufa para conseguir la Entrada 
del diario 1 . Veal otro extremo 
del pasillo y mira detras del so¬ 
fa para encontrar el Tesoro Ca- 
liz de laton espanol. En la si¬ 
guiente habitacion encontraras 
la Nota del diario 3 encima de 
un escritorio y tambien otra fi- 
gurita. Entra por la chimenea y 
avanza hasta saliral exterior. 

Ve hacia la izquierda y exami¬ 
na cualquiera de los canones 
antes de entrar en la siguien¬ 
te mansion. Pasa a la siguiente 


zona, ve hacia el lado izquier- 
do y salta hacia al rfo de tal for¬ 
ma que puedas llegar al otro 
lado antes de que la corriente 
te arrastre. Espera a que ven- 
ga Elena para ayudarte en el 
contrapeso para poder cruzar. 
Avanza hasta el fondo y salta 
al rfo para subir por la columna 
hasta el piso superior. Ve has¬ 
ta el fondo y empuja la estante- 
rfa para que Elena pueda subir 
y mueve la estanterfa que blo- 
quea el camino para avanzar. 

Avanza por el pasillo y exa¬ 
mina el cuadro que ves a la iz¬ 
quierda. Entra por la primera 
puerta del pasillo. Cuando aca- 
be la escena recoge el papel 
que tenia Elena en las manos 
para conseguir la Nota del dia¬ 
rio 4. Examina el centro de la 
mesa para conseguir la Entra¬ 
da del diario 2. En la siguiente 
sala examina la chimenea para 
conseguir la Nota del diario 5 
antes de volver al exterior. 

Escala por el muro hasta arri- 

ba y echa un vistazo al camion 
que se ve a lo lejos. Rodea el 
edifkio hasta el fondo para en¬ 
contrar unos canones que pue- 
des examinar y tambien el Teso¬ 



ro Elefante pintado mogol en 

una esquina de la casa 0 . En¬ 
tra en la casa y avanza hasta un 
salon. Antes de nada habla con 
Elena para conseguir la Conver¬ 
sacion opcional 5. Examina el 
arpa y el piano antes de saltar 
por el agujero del otro lado. 

Examina los escombros junto 
a la puerta y recoge las armas 
que veas. Sube la escalera cen¬ 
tral y sigue a Elena. Cuando in- 
tenteis abrir una puerta, sereis 
emboscado por varias oleadas 
de enemigos. Elimfnalos y ter- 
mina de abrir la puerta. Nada 
mas cruzarla veras una escena 
en la que Elena coge una carta. 
Cuando termine de leerla reco- 
gela para conseguir la Nota del 
diario 6 antes de entrar en la 
siguiente sala. 

Sube por la escalera de cara- 

col y ve hasta el fondo para en¬ 
contrar el Tesoro Vajilla mo- 
gola sobre un escritorio. Vuelve 
a la planta baja y examina el es- 
crito de la pared, recoge el me- 
chero de Sam en la zona circu¬ 
lar del fondo, la estatua y las 
espadas cruzadas para que Ele¬ 
na termine descubriendo el pa- 
sad izo secreto. 
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CAPITUL019 



Avanza por el tunel, examina 
las huellas que veras en el sue- 
lo y avanza hasta llegar a una 
sala con una trampa. Para cru- 
zar la trampa solo debes ir pi- 
sando en las baldosas que tie- 
nen huellas. 


En la siguiente sala ve hacia 
la izquierda e intenta apartar 
los escombros.Trata de mante- 
ner encendida la linterna y es- 
pera a que sea Elena la que te 
consiga una antorcha. Impul- 
sala para que suba por la co- 
lumna central, avanza por el 
siguiente tunel hasta llegar a 
otra cueva. 


Examina los esqueletos que 
tienes delante, avanza hacia la 
izquierda y sigue por la cueva 
hasta ver unas momias. Cuan- 
do te acerques a ellas tendras 
que realizar una voltereta hacia 
atras para evitar la trampa. Si¬ 
gue por el pasillo esquivando 
mas trampas y baja por la ram- 
pa de la izquierda. 



Terminaras llegando a otra 
sala con esqueletos y debes ir 
hacia la derecha.Ten cuidado 
con el tramo porque esta lleno 
de trampas y en la sala del fon- 
do te esperan mas. En esta sala 
veras dos caminos que van ha¬ 
cia la derecha. Primero debes 
ir al que esta mas a la izquierda 
para bajar por unos escalones 
de piedra, junto al ultimo en- 
contraras el Tesoro Jarron de 
piedra antiguo O. 

Vuelve a subir y ve por el otro 
pasillo hasta una zona en la 
que veras unas bengalas azules. 
Segun vayas a la izquierda lle- 
garas a unos tuneles en los que 
te encontraras con soldados. 
Debes ir avanzando hasta llegar 
a una zona inferior tras derrotar 
a un enemigo que Neva arma- 
dura y ametralladora pesada. 

Date la vuelta segun caes y 

pasa por entre las plantas. Ve al 
fondo y examina la puerta para 
encontrar una Have y una car¬ 


ta. Avanza hacia la derecha has¬ 
ta caer a otra zona y preparate 
para una doble trampa. Sigue 
hasta ver las estatuas de unas 
sirenas y ve a la izquierda pa¬ 
ra encontrar el Tesoro Garro- 
te decorativo mogol © sobre 
unos barriles. Sigue el camino a 
la derecha hasta otra trampa. 

Para cruzar esta trampa de¬ 
bes comenzar por la segun- 
da baldosa de la izquierda, lue- 
go hacia arriba hasta llegar al 
hueco del suelo, tres veces a la 
derecha, una hacia arriba, una 
hacia la derecha yfinalmente 
hacia arriba para cruzar. 

Avanza por el siguiente tu¬ 
nel y abre la puerta del fondo. 
Tras la escena, balanceate sin 
parar y preparate para pulsar 
A y coger la espada para cortar 
las cuerdas. Cuando escapes 
tendras que pasar corriendo el 
siguiente pasillo para evitar las 
momias trampas.Tras una apa- 
ratosa caida... 
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CAPITUL0.20. 




P 


1 


Avanza por la cueva y sube por 
las rocas de la derecha, avan¬ 
za por el desfiladero hasta ver 
un punto en el que tienes que 
usar la cuerda. Antes de hacer- 
lo, sube a la roca de la derecha 
y salta hasta la siguiente pa¬ 
ra encontrar en ella el Tesoro 
Colgante de flor de jade. O 


ve junto a tu grupo y pulsa L3 
para mirar hacia el hidroavion. 
Salta a la zona del agua y se¬ 
gun avanzas situate bajo la ca- 
sa de la derecha y entra en su 
interior a traves del agujero 
que ves en el suelo ©. Dentro 
de la casa encontraras el Teso¬ 
ro Jarron de jade redo. 


Al usar la cuerda tendras una 
escena en la que veras a tu 
hermano siendo perseguido 
por los enemigos. Desde es- 
te punto se iniciara una larga 
seccion en la que tendras que 
ir acabando con enemigos por 
varias zonas e induso usar un 
par de RPG para destruir los 
vehiculos mas grandes. 

Cuando el grupo este reuni- 
do de nuevo avanza hasta lle- 
gar a una zona con casas. Al 
bajar la primera escalera date 
la vuelta y entra en la prime¬ 
ra casa de la izquierda. Dentro 
encontraras el Tesoro Jarra de 
ceramica bellarmine. Vuel- 


Vuelve junto a tu grupo, em- 
puja el carro hasta el otro ex- 
tremo y sube por el para llegar 
a otro edificio. Ve hacia la dere¬ 
cha segun entras y escala por 
la pared para llegar arriba y sal 
por la ventana para llegar a la 
siguiente zona. 

Sigue al grupo y usa la cuer¬ 
da en la pasarela que ves a la 

derecha para que a Nathan se 
le ocurra la forma de cruzar la 
zona. Despues, empuja la ma- 
dera que ves junto a Sam pa¬ 
ra poder saltar al otro lado. Es- 
pera a que el grupo se situe en 
la pasarela y usa la cuerda pa¬ 
ra atraerlos. Cuando todos ha- 


yan cruzado cuelgate de la pa¬ 
sarela e intenta cruzar al otro 
lado para disfrutar de una nue- 
va escena. 

Avanza hacia la derecha y 
antes de pasar por debajo del 
tercer arco de piedras entra 
en la casa de la derecha. Nada 
mas entrar mira en la mesa de 
la derecha para encontrar la 
Nota del diario 1 . Sube por la 
escalera de madera que veras 
en el pasillo del fondo para en¬ 
contrar el Tesoro Jarron con 
boquilla pintado encima de 
una comoda. 

Vuelve a la calle y avanza 
hasta ver una estatua, segun 
la miras de frente ve hacia la 
izquierda y entra por el aguje¬ 
ro que ves en la fachada de la 
casa para encontrar el Tesoro 
Botella de perfume mogo- 
la. Vuelve a la calle y empuja 
el carro de madera para tener 
una escena que dara por ter- 
minado el capitulo. 
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CAPITUL021 


Avanza por la zona y escala la 
montana. Un poco mas adelan- 
te veras unas huellas en el sue- 
lo que debes examinar. Usa la 
cuerda para colgarte de la pri- 
mera rama y en date la vuelta 
para saltar a la roca mas alta del 
camino por el que acabas de 
llegar, en esta roca encontra- 
ras el Tesoro Pajaro esmalta- 
do mogol. 

Sigue avanzando por varias 
zonas de escalada hasta lle¬ 
gar una hoguera que esta apa- 
gada. Mira hacia la derecha pa¬ 
ra ver un esqueleto que debes 
examinar para conseguir la No- 
ta del diario 1 y luego cruza a 
la siguiente montana. O 

Sigue por la montana hasta 
caer por una rampa, mas ade- 
lante llegaras a una cueva con 
agua. Antes de subir por la pa¬ 
red de la izquierda examina 
los barriles de la derecha pa¬ 
ra encontrar el Tesoro Jarron 
de piedra. 


Sigue por la cueva hasta que 
tengas que atar la cuerda a 
una madera de la pared y veas 
un barco pirata en el fondo de 
la cueva. En vez de ir por la pa¬ 
red que tiene agujeros, mira 
bajo el arco de piedras por el 
que acabas de bajar para ver 
un saliente de color bianco ©, 
debes calcular el balanceo de 
tal forma que te puedas col- 
gar de ese saliente pa 
ra encontrar el Teso¬ 
ro Fruta extraha 
dentrodel siguien¬ 
te tunel. 

Sigue el cami¬ 
no por la pa¬ 
red de aguje¬ 
ros hasta caer 
a un lago. 

Antes de pa- 
sarporentre 
las rocas que 
ves al fondo 
ve por el ca¬ 
mino de la 
derecha pa¬ 


ra encontrar el Tesoro Caja de 
Rajastan. Avanza por entre las 
rocas y sigue por la siguiente 
gruta hasta tener 
una escena, 
cuandovuel- 
vas a la su- 
perficie com- 
pletaras el 
capitulo. 
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CAPITULO 22 



Salta al agua y nada hacia el 
barco hasta que se genere 
una explosion. Antes de seguir 
avanzando mira hacia la dere- 
cha, porque tienes que encon- 
trar una cueva bajo el agua O. 
Cuando la hayas localizado ten- 
dras que nadar por ella para 
encontrar el Tesoro Pendiente 
de huevo mogol. Cuando ten- 
gas el tesoro en tu poder, vuel- 
ve a la superficie antes de que 
te quedes sin aire. Con lo poco 
que te queda, no es cuestion. 


Nada hacia el barco y entra 
por el agujero que genero la 
explosion. Veras en el suelo un 
el cadaver que debes exami- 
nar. Despues, sube la escalera 
para llegar a la cubierta del na- 
vio cubierta y dejate caer por 
el hueco que veras a la izquier- 
da. De este modo para llegaras 
a una sala con muchos tesoros, 
aunque ninguno que te inte- 
rese. Sal por la puerta que ves 
al fondo para llegar a otra zona 
del barco y ver una escena. 



Cuando acabe la escena se 
iniciara el combate final del 

juego. Para superarlo sin dema- 
siados problemas, debes fijar- 
te en como ataca tu enemigo y 
centrarte en pulsar el boton co- 
rrespondiente. Si consigues es- 
quivar un par de ataques segui- 
dos podras contraatacarle. 

Repite esta misma operation 

hasta que consigas derrotar- 
le y comenzara la escena con la 
que acabara este capitulo. 




Este capitulo se basa solo en la 
exploration y en conseguir la 
ultima conversation opcional 
del juego por lo tanto puedes 
disfrutar con tranquilidad y de 
paso conseguir information de 
lo que ha pasado en los ultimos 
anos. Si quieres puedes investi- 
gar toda la casa o puedes salir 
directamente e ir hacia el em- 


barcadero. Revisa la caja de ali- 
mentos y habla dos veces con 
el perro para conseguir la Con¬ 
versacion opcional 1 . 

Ahora ve hacia la otra casa 
que ves en la zona, registra 
todo lo que quieras y cuando 
quieras acabar el juego registra 
el libro que ves sobre la mesa 


del fondo. Bajo el libro encon- 
traras una Have que debes usar 
para abrir el armario que ves a 
la derecha, una vez mas revisa 
todo lo que quieras. 

Cuando revises la calavera 
podras revisar un libro bianco 
y al hacerlo comenzara la esce¬ 
na final del juego. 0 
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Anima: Gate of Memories es un Action RPG en tercera persona que cuenta la historia de dos seres vinculados por un pacto 
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tomaran un giro oscuro cuando se involucren en una guerra en la sombra donde seran protagonistas involuntarios. 
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